siuDio

werk aan de wereld in je klas
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ROUTEPLANNER

OPZET ¢ DOEL

Om het project en de inhoud van Over de Strepen verder te laten doorleven in de klas, ontwikkelden we ter aanvulling van de lesmap deze routeplanner.

Deze extra activiteiten kan je zowel inzetten tijdens de voorbereidingen met de lesmap als na het afronden van het project; bijvoorbeeld als differentiatie,
extra vitdieping, voor opdrachten in uw hoekenwerk of contractwerk, ...

ledere activiteit is gelinkt aan een medaille uit hoofdstuk 3, op basis daarvan kunnen leerlingen kiezen welke samenwerkingsskill ze verder willen ontwikkelen.
De leerlingen kunnen zelfstandig via de website aan de slag met de activiteiten. Er zijn activiteiten die ze alleen, per twee of in groep uitvoeren. Voor enkele

activiteiten moeten er materialen afgedrukt worden.

Op de achterzijde vindt je een overzicht van alle activiteiten en materialen.



ACTIVITEITEN ROUTEPLANNER

Activiteit

Materialen

Medaille

Tips ¢ opmerkingen

Ik werk alleen

De verzoekboom

Invulblaadjes ‘De verzoekboom’

Fiche ‘Verzoekboom' (of zelf getekend op een
groot blad)

Schaar, lijim/plakband, schrijfgerief

Konneksiklap

De verzoekboom kan over langere tijd gebruikt worden in

de klas, zo kan er wekeliks gekeken worden welke ver-
zoeken vervuld kunnen worden.

Emotieverhaal

Printblad ‘emotieverhaal’
Schaar, lijm, kleurpotioden en papier

Emotiedetective

Complimentenmeter-weter

Voorbeeldfiche
Invulfiche
Complimentenmeter

Complimentenkampioen

Wij werken per twee

1.2,3 ... gevoell

Kaartjes basisemoties (in het mediapakket, op de
website of af te drukken)

Emotiedetective

Als je het lesmateriaal van Over de Strepen nog in de klas
hebt, de kaartjes voor dif spel zitten in het mediapakket bij
H3.

Je behoefte vervullen, hoe doe je dat?

Fiche behoeften
Invulblad behoeften
Kleurpotioden

Konneksiklap

Voel je strepen

Strepentrekkers rollenspel

Emotiemeter

2 wasknijpers of paperclips

Oefenopdracht
Kaartjes rollenspel

Strepentrekkers

Strepentrekkers

Deze oefening kunnen ze doen met een emotiemeter op
papier of digitaal op het scherm.

Deze oefening kan ingewikkeld zijn, je kan als leerkracht
mee de instructie lezen en de oefenopdracht begeleiden.
Daarna kan de groep zelfstandig verder aan de slag.

Ons eigen verhaal

Kaartjes ‘Verhaalstarters’

Linkenleggers

Rara... raad waar wij ziin

Lijst met plaatsen

Codekrakers

Voor deze activiteit gaan de leerlingen uitbeelden, zorg
dat ze voldoende ruimte hiervoor hebben.




