VERHALENGIDS
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STARTOPDRACHT

— Een medewerker van Studio Globo neemt je mee naar de startplek van de
buurtwandeling.

— Verdeel de klas in 6 groepen. Elke groep krijgt een verhalengids voor leerlingen.

— Laat de leerlingen beneden in de gang STOFP | lezen:
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— Open het ‘luik’ (= het boek van Kidas) en lees samen met de kinderen de
startopdracht.
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— Zoek de weg naar boven. ledere verhalengids heeft andere symbolen op de achterzijde.
De leerlingen zullen moeten samenwerken. Laat de kinderen informatie uitwisselen. Ga zelf
VOOrop.

Ben je met een grote groep? Laat de leerlingen met gids 1, 2 en 3 eerst met een begeleider
vertrekken. Na 5 minuten wachten, kunnen de andere groepjes ook hun weg zoeken.
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— Het verhalennest bevindt zich op de bovenste verdieping. Het verhalennest is een plek waar Kidas
(het centrale personage van de buurtwandeling) een plek heeft ingericht waar hij verhalen schrijft.

ACHTERGRONDINFO

— Hieronder vind je de legende met alle symbolen:
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OPDRACHT IN HET VERHALENNEST

— Bekijk samen met de leerlingen het fimfragment van Kidas op de tv (zie bureaublad).
Kidas stelt zich voor en legt de eerste opdracht uit. Zet nadien de tv uit.

— Laat de kinderen gedurende 5 minuten door de verrekijkers aan het raam zoeken naar

de figuren die op het raam staan. !Opgelef.’ Doe de nooddeur ni t
vt niet open.

— Verdeel de leerlingen opnieuw in (dezelfde) é groepjes. leder groepje neemt één
verhalengids mee en werkt hier samen mee.

Doe je de buvrtwandeling in 2 groepen?
Groep | neemt verhalengidsen 1, 2 en 3.
Groep 2 neemt verhalengidsen 4, 5 en 6.

Groep 2 blijft 5 minuvten langer in het
verhalennest.

— Vertel dat jullie op 3 verschillende manieren de weg zullen zoeken. De verhalengids
vertelt elk groepje wanneer ze welke rol hebben. Overloop de afspraken aan de hand
van de affiche ‘Afspraken voor onderweg’ die aan de muur naast het raam hangt.

— Ga de frappen terug af, neem al het materiaal mee.

— Ga de deur uit naar rechts en vertrek op schrijverstocht door Borgerhout.

VEEL PLEZIER!

'0
T TIP
-~
— Injullie tas zit er ook een ‘beuzak’, een boekje en materialen voor verschillende kleine

opdrachten en spelletjes. Je kan deze spelen tijdens een pauze, een wachtmoment of
tijdens de wandeling.




TOUWVOELERS

De kralen wijzen je de weg bij elk
kruispunt. Start bij de bovenste kraal.

Ga naar links
pij het

volgende

kruispunt-

EvM ROUTE_ _
ROLVERDELING

De TOUWVOELERS (= groepen met RODE verhalengidsen) lopen nu voorop.

———_’————

DeFOTOZOEKERS (= groepen met BLAUWE verhalengidsen) lopen nu in het midden.

De TAARTLEZERS (= groepen met verhalengidsen) lopen nu achteraan.

FOTOZOEKERS KAARTLEZERS

Je leest de foto's best per rij, van links

naar rechts. De kaart brengt je telkens

. van een stopplaats naar de
De foto’s staan in de volgorde van volgende.

de route. Een foto gemist? Zie je al
een volgende foto? Goed zo, je bent
nog op de route!

/ TIP: Kilk goed naar de
straatnamen:

Je hoeft de straat niet over te steken,
tenzij aangeduid met een gele pijl. Ook
niet als er een foto van iets aan de

overkant is.
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Blcemstraat

Hier in de ontmoette ik Driss. H|| isff;of:
op Zijn groene straat! Hij vertelde me dat hij me ew"d
buren hun droomstraat in LEGO bouwde! an'droom
werkelijkheid ... kijk maar rond in de straat!

KLAAR VOOR EEN OPDRACHT?

GA NAAR DE VOLGENDE PAGINA. R
4

~~""DEURBELLEN --.4

Bekijk de deurbel|en onderweg.
Ries er een voornaam en een

U'f D'f wordf de

haam van Iu”

ie personage,

SCHRIJF DE NAAM op
JE PERSONAGEF|CHE.

/k ben benievwd hoe
vllie personage heet!

8

e |“

— De Bloemstraat is de eerste tuinstraat in Borgerhout. De straat werd vergroend door het gebruik van

grote plantvakken, geveltuintjes en grasdals (gras tussen de stenen). De plantvakken kunnen ook
gebruikt worden als zitplaatsen.
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Deze speeiput is het
- laagste punt van onze
Wonde[ing.’

Hier kom ik wel eens
voetbalien, basketten,
gen Proofie sl'cmn -
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Het wassalon is een piek
waat aller/ei mensen koemen,
wachten en gaan. De mensen
die hier passeren nemen hun
eigen verhalen mee. Ik zit
hier soms om gesprekken of
te ivisteren.
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STRAATMUSEUM

ER EEN IN

/¥ JULLIE ZAK!

Borserhouf heeft zijn elgen ' : Avtomata
street musevm. Met één evro kan je d

beweging zetten. Ontdek en bewonder de houten

constructie met zijn draaiende ele

e avtomata in

menten.

KLAAR VOOR EEN OPDRACHT?

GA NAAR DE VOLGENDE PAGINA. K
7

T "AANTWAARPS--.2 _

De maker [iet een uifleg achter in

ende talen. Ja, ook in het
‘Aaanaarps’. Probeer |
het Am‘werp.s dial

verschil|

vidop de tekst in
ect voor te lezen.

Welke talen Spreken jullie? Wisse|

jouw groep"e. Je persona
Spreken.

vit met
€ Zal deze talen

SCHRIJF ALLE TALEN opP

% JE PERSONAGEF|CHE.

— Een museum dat 24/24, 7/7 toegankelijk is en slechts één euro kost. Het kan. Hier in de Kroonstraat
staat Automata, mechanische vertelmachines gemaakt uit gerecycleerd hout. De Borgerhoutse
artiest Geert Hautekiet toert met zijn machines doorheen Europa. Zijn atelier is in Borgerhout en
daarom stelt hij zijn nieuwe werken tentoon in dit sfraatmuseum.
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Bel gerust eens aan, misschien is hij binnen ...
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ROLVERDELING

"' De TOUWVOELERS (= groepen met BLAUWE verhalengidsen) lopen nu voorop.

—__~———_’————

DeFOTOZOERERS (= groepen met verhalengidsen) lopen nu in het midden.

De {AARTLEZERS (= groepen met RODE verhalengidsen) lopen nu achteraan.
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De kralen wijzen je de weg bij elk
kruispunt. Start bij de bovenste kraal.

Ga naar links
pij het J
volgende
kruispunt-

Je leest de foto's best per rij, van links

naar rechfts. .
De kaart brengt je telkens

van een stopplaats naar de

De foto's staan in de volgorde van
volgende.

de route. Een foto gemiste Zie je al
een volgende foto? Goed zo, je bent
nog op de route!

/ TIP: Kilk goed naar de
straatnamen:

Je hoeft de straat niet over te steken,
tenzij aangeduid met een gele pijl. Ook
niet als er een foto van iets aan de
overkant is.
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Check die gedeelde repenton! Het
vangt repenwater op. Hiermee
kunnen ajfe buren hun planten
water feven. Zo verbruiken ze
minder drinkwater en dat is goed
voot het milieu! Cool hé?
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Soiderie Stunt is
misschien wel de meest
‘volie? winkel van de
Turnhoutsebaan. [k klfk
€r naat de mooig stoffen
inallerfei kievren.
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\QE ACHTERGRONDINFO

— De weggeefwinkel ‘investeren in armoede’ (nr. 72) zamelt spullen in die mensen niet meer nodig
hebben. Zo kunnen mensen in armoede er terecht voor kleding, schoenen, speelgoed, huishoudelijke
spullen, (dieren)voeding ...
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Sems keep ik in deze
populaire isfamitische
winkei een jevk bordspel
of een boek. Zo krijp ik
weer ideegn voor mijn

eigen verhalen!

Borgerhub is een toffe,

froene buul’fpl’ek waat ik al

veel verhalen heb verzameid!
Mijn favoriete piek hier
binnen is de slaapZoider van

de Reuskens .. @;’
\\ :
\ -~

Soms wil ik eens iets
niguws proeven en Zoek ik
iets jekkers in de Oxfam
Wereldwinkel! Zij
verkopen enkel eeriijke
producten. Wist je dat ai?

ter™

— Borgerhub (nr. 92) is een creatieve hub voor lokale makers en eerliike producten verscholen achter de
plantbar. De focus ligt op duurzaamheid, sociaal en/of lokaal.

— Oxfam Wereldwinkel biedt producten uit eerlijke handel aan (fairtrade). Eerlijke handel zorgt ervoor
dat producten aan een eerlijke prijs gekocht worden bij de producenten. De producenten krijgen
een prijs geliik aan of hoger dan de marktprijs die stabiel blijft. Ze weten dus op voorhand hoeveel ze

zullen verdienen.
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GA MET MAX. |0
PERSONEN
TEGELIUK BINNEN.

_______ » OP MAANDAG /s pg
'''' OXFAM WERELDW npEL
GESLOTEN. UE kAn pE
OPDRACHT ook aan HET
RAAM UITvogRgw.

Gebruvik juHie °gen en neus.
®
Ga binnen in de Oxfam Wereldwinke|
R of kijk door het raam,

croissants b
mmmp.,.

Kies iets |ekkers dat je nog niet kent en
onderzoek waar het vandaan komt. Dit
wordt het Iievelingsefen van julfie
personage.
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DISTRICTSHUIS

Het toont de ovde slorie van Borgerhovf. Ook
nv is het nog een plek waar Borgerhovfenuren hv?. stem
kunnen |aten horen. Soms interview ik een voorbu,ganaier
over hun leven. Dan heb ik weer inspiratie voor een nievw

verhaal!

KLAAR VOOR EEN OPDRACHT?

GA NAAR DE VOLGENDE PAGINA.
21 ; t\~§

“T--WAT DOE JEp--_,

Mensen in Borgerhouf zil'n bezige

biien. Vroag iemand op straat naar
hun favoriete hobby. Dit wordt de

hobby van }'u//ie personage.

'k ben een voetpal-

fan? wat doet julfie Te k €n d ’ f.

per:cnage graag?

TEKEN DE HoBBY op
JE PERSONAGEF|CHE.

22
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— Op de volgende pagina van de verhalengids van de leerlingen staat de vraag ‘Wat doe je graag

in je vrije tijd?2’ in verschillende talen. Deze vertalingen kunnen de leerlingen gebruiken om iemand
aan te spreken.
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Ik ontdekte een ‘peheime’
dootpang ... Hier kan je
doorsteken naar het
Koxplein. Om 15.30 vur
sivit de poort wej ...

21
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KOXPLEIN

Op het vind je altijd mensen. Soms ga ik-hier
op een bankje zitten en kijk ik naar de mensen die
voorbij komen. Dan verzin ik verhalen!

KLAAR vOOR EEN OPDRACHT?

GA NAAR DE VOLGENDE PAGINA.
27 ; :%
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T TFOTO MAKEN-- 5

Ho
S or
TAS VAN Rs
T DE O/VAGE

HANG DE FOTO AAN

JE PERSONAGEFICHE.
'-
~

— Elke groep maakt één foto van hun personage (de foto verschijnt pas na enkele minuten). Terwijl twee
groepen een foto maken, kunnen de andere groepen even hun energie kwijt op de speeltuigen.

— Op de volgende pagina van de verhalengids van de leerlingen staat de vraag ‘Mag ik een foto van jou
maken alsjeblieft?’ in verschillende talen. Deze vertalingen kunnen de leerlingen gebruiken om iemand
aan te spreken.

— Kom je niet veel mensen tegen?¢ Laat de leerlingen verder op de route iemand zoeken of laat hen foto’s
maken van elkaar.
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T~ _ _ __ENROUTE-______
ROLVERDELING

—__~———_’————

De TOUWWVOELERS (= groepen met verhalengidsen) lopen nu voorop.

DeFOTOZOERERS (= groepen met RODE verhalengidsen) lopen nu in het midden.

De TAARTLEZERS (= groepen met BLAUWE verhalengidsen) lopen nu achteraan.

TOUWVOELERS FC_)_IOZOEHERS hA_A_RTLEZERS
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De kralen wijzen je de weg bij elk
kruispunt. Start bij de bovenste kraal.

Ga naar links
pij het J
volgende
kruispunt-

Je leest de foto's best per rij, van links

naar rechts. De kaart brengt je telkens
) van een stopplaats naar de
De foto’s staan in de volgorde van volgende.

de route. Een foto gemiste Zie je al
een volgende foto? Goed zo, je bent
nog op de route!

/ TIP: Kilk goed naar de
straatnamen:

Je hoeft de straat niet over te steken,
tenzij aangeduid met een gele pijl. Ook
niet als er een foto van iets aan de
overkant is.
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Hiet zie je een stukje
van de ‘samenfuin’.
Mensen vit de buurt
werken er samen om
gigen proentjes te
kweken!
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MALA ZIMETBAUM

zorscem‘rum is er een grafﬁ'l’i

iikant van dit woon
pande =1 t. Zij was een Antwerpse

die Mala Zimetbaum afbeeld
Jodin van Poolse herkomst.

|k vertel haar verhaal.

Lezen jvllie de brief die ik geschreven heb?

31

De Borgerhoutse kunstenaar met Joodse voorouders, Joachim Lambrechts, wou het district op een
kleurriike en positieve manier op de kaart zetten als urban art-district. Hij maakte deze
muurschildering ter nagedachtenis van Mala Zimetbaum, een Joodse vrouw die in Antwerpen
woonde.

Op 21 juli 1942 werd Mala gearresteerd op het Koningin Astridplein en naar Auschwitz-Birkenau
gedeporteerd. Tijldens haar gevangenschap in Auschwitz groeide Mala uit tot een symbool van
verzet. Dankzij haar baan als vertaalster en koerierster kon ze voedsel en briefjes smokkelen tussen
het mannen- en het vrouwenkamp. Zo redde ze vele medegevangenen uit de gaskamers.

In juni 1944 ontsnapte ze samen met de Poolse politieke gevangene Edek Galinski uit het
concentratiekamp. Een paar weken later werd ze opnieuw opgepakt en teruggebracht naar het
kamp. Na lange ondervragingen en folteringen werd Mala ter dood veroordeeld. Ze heeft op veel
gevangenen een grote indruk nagelaten en haar verhaal wordt nog steeds verteld.
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Deze winkel wordt
uifgeboof deotr Martine.
Zij kent de buurt heei
go&'d.’ [k Zwaai ol'fiid
haal hool’ dool’ hef Faam.
Juliie cok?

17
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3 NABESPREKING

— Let je gezellig samen in een kring in het verhalennest.

— Open samen met de leerlingen het cadeau, doos per doos. Elke doos bevat een vraag/
vragenreeks/opdracht. In de laatste doos zit een verrassing die je mee kan nemen naar de klas!

Vragen/opdrachten Wat willen we hiermee bereiken?

DOOS 1: e Welk woord past bij deze buurt?2 Een positieve kijk op de buurt en op de manier waarop mensen in

" . de buurt samenleven in diversiteit.
o Schrijf het met krijtstift op het raam.

DOOS 2: o Welke gevoelens roept de buurt bij je op2  Nadenken en uitwisselen over verschillende gevoelens die deze
buurt bij jezelf en bij anderen opwekken.

DOOS 3: e Stel jullie personages aan elkaar voor. Ideeén voorstellen.

ledereen deed dezelfde wandeling, maar toch hebben de
groepjes allemaal andere ideeén voor de personages. ledereen
kijkt op hun eigen manier naar de buurt.

Ook de mensen en de buurt zelf zijn heel divers, wat zorgt voor
verschillende verhalen.

e Hang ze daarna op in mijn nest!

DOOS 4: e Welk beeld had je vooraf van de buurt? Sommige dingen heb je echt gehoord of gezien. Vaak fantaseer je
er onbewust iets bij. Ons brein vult automatisch de gaatijes in.
Fantasie is leuk en belangrijk. Je niet bewust zijn van wat je

e Wat klopte niet van dat beeld? fantaseert kan wel gevaarlijk zijn en mensen kwetsen.

e Wat klopte van dat beeld?

o Gebeurt het wel vaker dat je een beeld
hebt over mensen of plekken die je niet
kente
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werk aan de wereld in je klas

G{oBO

Rolwagenstraat 73
2000 Anfwerpen
03 135 10 76
Antwerpen@studioglobo.be

www.sf'JdiOEJ'ObO.be
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